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— Einfdhrung —

Die Kamera bewegen

Um die Kamera in der X- und Y-Richtung zu
bewegen, den mittleren Mausknopf anklicken
und vorsichtig mit der Maus fahren. Einfach auf
den linken Mausknopf klicken, um die
Einstellung zu fixieren. Um die Kamera in der Z-
Richtung zu bewegen, den mittleren Mausknopf
gedriickt halten und die Maus bewegen. Wenn
der Knopf los gelassen wird, befindet sich die
Kamera im X/Y Bewegungsmodus und Sie
missen den linken Mausknopf kurz anklicken
um die Einstellung zu fixieren.

An-und Abwéahlen

Wenn sich die Maus in der Nahe eines
wahlbaren Teils des Objektes befindet, wird
dieser Teil grin. Wird auf den linken Knopf der
Maus geklickt, wird dieser Teil rot, was bedeutet,
das er gewahlt ist. Befindet sich die Maus in der
Néahe eines gewahlten Teils, wird dieser orange.
Klickt man auf einen gewahlten Teil, wird er
abgewahlt. Um alles Gewahlte auf einmal
abzuwahlen, die Leertaste auf der Tastatur
betatigen.
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Los geht's

Tetrahed . . L .
uit;ieirgﬁ” Wings starten und ein Rechtsklick irgendwo in der leeren Welt. Das

Octotoad Kontextmenu 6ffnet sich. «lcosahedron» (regelmafiiger Korper mit
Uodecahedron 20 gleich groRen Seiten) wahlen.

Icosahedron

Cube

Culincer
Cane
Sphere
Torus

Grid

Light 3
Material...
Image...

[ | OooOooOono

Irmage Flane...

Tewt 0

Mare ]
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Punkten aus der Meniileiste

wéhlen und eine beliebige
Ecke auf der Oberflache des
Kdrpers markieren.

Anschlie3end alle Ecken
markieren, indem man
entweder Uber das Menu
Select > Similar wahlt, oder
einfach die Taste «i» drickt (i
fur identisch wahlt identisches
des schon gewabhlten).

MeriEs el Mit einem Rechtsklick der Maus 6ffnet sich das Kontextmena.
«Bevel» (abflachen) wahlen. Durch Ziehen der Maus vergrof3ern
Eg}c’:te : sich die ausgewahlten Ecken. Wenn man zufrieden ist (nachstes
Croale R Bild), kurz linke Maustaste anklicken, um den Zustand zu fixieren.
Extrude 3
Flatten 3
T
Intersect 3
Connect C
Tiihten
Diz=alve Oel =
Collapse Bks=p
Deform 3
Vertex Color
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Links oben, unter der Mentleiste, kbnnen
Sie verfolgen, wie stark abgeflacht wurde.
Wenn ein Wert um 0.8 erreicht ist, sieht
der Korper mit den roten Seiten aus, wie
ein Fussball. So mdchten wir's haben.

Nun entweder mit einem Rechtsklick der
Maus das Kontextment 6ffnen und
«Smooth» (glatten) wahlen oder ganz
einfach die Taste «s» auf der Tastatur
driicken (denken Sie s fur sanft).

Ihr "Fussball" sieht nun so aus, wie
gezeigt. Driicken Sie nun die
Leerschlagtaste, um alle Flachen
abzuwahlen.
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Vertex operations

Move
Fotate
Scale

Extrude

Flatten
Inter=zect

Connect
Tighten
Beve
Diz=olve
Collap=e

_

Free

Oel
Bk=p

Deform

Vertex Color
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Wahlen Sie nun irgend einen Punkt im
Zentrum einer der abgewahlten Flachen.
Dann dricken Sie den Buchstaben «i» um
alle ahnlichen zu selektionieren. Das
hatten wir schon mal.

Holen Sie sich das KontextmeniU mit einem Rechtsklick
und wahlen Sie daraus «Extrude > Normal» (normal

ausstossen).
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Ziehen Sie nun die Maus
um die Spitzen aus dem
Kdrper zu bringen.
Ziehen Sie bis sie oben
links den ungeféhren
Wert 0.75 sehen, dann
stabilisieren Sie mit
einem Linksklick.

Zu einem spéateren
Zeitpunkt werden Sie mit
diesen Werten
experimentieren wollen.
Das Resultat verandert
sich aber sie erhalten
maoglicherweise eher das,
was Sie sich vorgestellt
hatten.
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Nun werden weitere Punkte gewahlt. Das tun
Sie entweder Uber das Menl «Select > More»
(mehr wahlen) oder einfach durch driicken auf
die «+» Taste.

Wieder «Extrude > Normal» aus dem
Kontextmeni wahlen und mit der Maus fahren,
bis oben links ungefahr der Wert 0.65
angezeigt wird.

Auch hier: Andere Werte, andere Resultate.
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Was wir eben getan haben, tun wir gleich
nochmals. «+» Taste dricken, «Extrude >
Normal» aus dem Kontextment wahlen, die
Maus bewegen bis etwa 0.6 erreicht ist, dann
links Kklicken.
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In der Menuleiste die vollstandig rote Pyramide
wahlen. Damit wird das ganze Objekt gewabhit.

Anstatt miihsam tUber das Kontextmenii
glatten, wird die «s» Taste gedriickt.

Anschlie3end, gleich nochmals s. Diesmal
dauert es eine kleine Weile, bis das Objekt
geglattet ist, aber keine Sorge, wir sind am
Ende.

Man kann eine gerenderte Ansicht
bekommen, wenn man die graue, leicht
verschwommen erscheinende Pyramide
ganz links in der Menduleiste anwahlt. Was
man vollbracht hat, kann man nun in
Wings speichern.
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Hew Ctri+H
Open... Ctr+0
Merge,.. Ctrl+L
Save Ctri+s
Save B=s,.. Ctrl+Shift+S

Save Selected, .,
Save Ihcrementally

Revert

Irnpart
Export
Export Selected

gonz, B3840 edgesz, 31922 vertices,

Irmport Image...

Render

Instal Plug-In

1IN0, wings
checker wings

4+

Cartoon edges (Leps) ...
Wavefront {.obil...

Renderware {rwm) ...
VRHL 2.0 (ol ...

Exit
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Hochstwahrscheinlich
soll das Objekt in
Bryce eingebunden
werden. Also zuerst
die vollstandig rote
Pyramide in der
Meniileiste anwahlen
und auf das Objekt
klicken, damit es
gewahlt ist.

Dann das Dateimen
(File) 6ffnen und in
Export Selected
(Ausgewahltes
exportieren) das
Format Wavefront
(.obj) wahlen. Man
kann auch in das 3D
Studio (.3ds) Format
exportieren.

Ersteres gibt dem
Objekt ein helles,
weil3es Material,
letzteres ein graues.
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Das in Bryce importierte und gerenderte Objekt. Nicht
vergessen: In Bryce das Objekt nochmals glatten.

Das Objekt hat 63'840 Polygone.

Ich habe 0.9 abgeflacht (bevel), nicht 0.8 wie in der
Anleitung empfolen. Ich habe auch starker
ausgestossen (extrude) als oben bemerkt: Anstatt
0.75, 0.65 und 0.7, jedes Mal 1.0. Das soll Ihnen ein
Hinweis geben, was passiert, wenn man den Grad
der Abflachung (bevel) und AusstolRung (extrude)
andert.
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