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«Spheres» (links oben, von LitoNico),

«Tenball» (rechts oben) und «Weirdyballs»
veranlassten das Schreiben dieser Mini Anleitung
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— Einfdhrung —

Die Kamera bewegen

Um die Kamera in der X- und Y-Richtung zu
bewegen, den mittleren Mausknopf anklicken
und vorsichtig mit der Maus fahren. Einfach auf
den linken Mausknopf klicken, um die
Einstellung zu fixieren. Um die Kamera in der Z-
Richtung zu bewegen, den mittleren Mausknopf
gedriickt halten und die Maus bewegen. Wenn
der Knopf los gelassen wird, befindet sich die
Kamera im X/Y Bewegungsmodus und Sie
mussen den linken Mausknopf kurz anklicken
um die Einstellung zu fixieren.

An-und Abwéahlen

Wenn sich die Maus in der Nahe eines
wéhlbaren Teils des Objektes befindet, wird
dieser Teil grin. Wird auf den linken Knopf der
Maus geklickt, wird dieser Teil rot, was bedeutet,
das er gewahlt ist. Befindet sich die Maus in der
N&ahe eines gewahlten Teils, wird dieser orange.
Klickt man auf einen gewahlten Teil, wird er
abgewahlt. Um alles Gewahlte auf einmal
abzuwahlen, die Leertaste auf der Tastatur
betatigen.
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Los geht's

Wings starten und ein Rechtsklick irgendwo in der
leeren Welt. Das Kontextmen 6ffnet sich. «Sphere»
(Kugel) wahlen.

Face operations

Move
Fotate
Scale

Extrude
Extrude Region
Extract Region

Flatten

Inget

Bevel
Briclge
Burng

Mirror

liz=olve Bk=p
Collapse

amooth a
Tezzelate

Material
Yertex Color
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Die Pyramide mit einer roten
Seite aus der Mentleiste
wéhlen und Flachen auf der
Oberflache der Kugel
markieren. Welche markiert,
bzw. ausgewahlt werden, ist
der eigenen Phantasie
Uberlassen. Die
ausgewahlten Teile werden
verschwinden.

Wenn das getan ist, das
Kontextmeni mit einem
Rechtsklick 6ffnen und
daraus Intrude (eindringen)
wahlen. Die gewahlte Option
ist sofort aktiv.

Die Maus vorsichtig
seitwarts bewegen bis die
Wand des ubrig gebliebenen
Teils der Kugel die
gewulnschte Dicke aufweist.
Wenn zufrieden, linke
Maustaste klicken, um die
Einstellung zu tGber- nehmen
(siehe nachstes Bild).

www .horo.ch



WINGS - Minitutorial — 02 — WINGS Kurzanleitung

Die vollstandig rote
Pyramide aus der
Menileiste auswahlen
um das ganze Objekt zu
markieren. Dann das

Ok ject operations Kontextmen(U mit einem
Rechtsklick 6ffnen und

olygons, 496 edges, 228 vertices,

Move ] .
Fotate b daraus Smooth (glatten)
Scale 3 wahlen.

Flip 3

Invert

Tiihten

Carnbine

separate

Held O

Cleanug 0

Auto-Srmooth O

Duplicate S

Delete Bk=p

Fename...

Mocle ]

Materials to Colors
Colors to Materials

Yertes Color

L Mapping
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N

Edge operations
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Mowe
Fotate
acale
Slice

Extrude

Cut
Connect C

lizzolve Bl=p
Collzpse

Hardness

Loop Cut

Yertex Color

Die Pyramide mit den
roten Kanten in der
Menileiste auswéahlen
und die Leertaste
dricken, um alles
markierte abzuwahlen.
Jede gewdilnschte Linie,
welche eingedriickt
erscheinen soll, einzel
markieren. Durch
Rechtsklick das
Kontextment 6ffnen
und daraus Bevel
(abschragen) wahlen.

Manchmal scheint es,
eine Linie sei
unwahlbar, sie andert
die Farbe nicht. Das ist
ein Schabernack, der
lhnen die
Bildschirmauflésung
spielt. Drehen Sie
einfach die Kamera ein
Bisschen.
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Wenn die Li-
nien als nicht
markiert er-
scheinen, die
Maus vorsich-
tig seitwarts
bewegen, bis
die Linien die

’. gewiinschte
Face operations Dicke h_aben.
4 Dann die
‘ Mave ’ Maus anklic-
\ Rotate ¢ ken, um die
Scale 0 Einstellung zu
Extrude b fixieren.
Extrude Region Horrral )
. Extract Region b Free Kf?”tethrE“i”U
- e offnen, Extru-
r!"" Flatten v oo de Region
...,,___""t In=at il url1.d Normal
“ ,',"'; Intrude wahlen (Re-
&"\ ',g. Bevel gion normal
tih _"= Bricige ausbrechen).
#'7]‘\\#‘ Burmp Maus nach
gb‘ ﬁ’ Mirror links: ausbre-
'- e s \ chel:, na_tcE
.. Collapse rechts einbre-
Smiooth 5 chen. Wenn
Tezzelate 3 die gewlin-
. schte Tiefe
Material % erreicht ist,
Yertex Color mit einem
Mausklick die
Einstellung
fixieren.
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Die vollstandig rote
Pyramide aus der
Menlleiste
auswahlen, um das
ganze Objekt zu
markieren.

Object operations Rechtsklicken fur das
Mave . Kontextmenul und
Rotate ’ Smooth (glatten)
Scale » wahlen. Das war's
denn auch schon.

341 polygons, 2650 edges, 1345 vertices,

Flig 3

Irvert

Tiihten

Carnbine
separate

KHeld a

Cleanup
Auto-Srnooth

[ |

Ouplicate k
Delete Bk=p
Rename...

Mode b

Materials to Colors
Colors to Materisls

Yertex Color —

LY Mapping
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Man kann eine gerenderte
Ansicht bekommen, wenn
man die graue, leicht
verschwommen erscheinende
Pyramide ganz links in der
Menileiste anwahlt. Was man
vollbracht hat, kann man nun
in Wings speichern.
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Gearmetr

File Ec ;
Hew Ctrl+H
Open, .. Ctri+0
Merge... Ctri+L 10760 edges, 5378 vertices,
Save Ctri+5
Save AS... Ctri+Shift+3 /

Save Selected...
Save Incrementally

Fevert

Irnpart
Ewport
Export Selected

Mendo (.ndo)...
30 Studio (,3d=3,..

Irmport Irmage, ..

Fender 3

Install Plug-In VRML 2.0 Cwrld ...

trydl,wings
onetry.wings

Exit Ctri+H
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Hochstwahrscheinlich soll das
Objekt in Bryce eingebunden
werden. Also zuerst die
vollstandig rote Pyramide in
der Mendleiste anwéahlen und
auf das Objekt klicken, damit
es gewahlt ist.

Dann das Dateimeni (File)
offnen und in Export
Selected (Ausgewaéhltes
exportieren) das Format
Wavefront (.obj) wéahlen.
Man kann auch in das 3D
Studio (.3ds) Format
exportieren.

Ersteres gibt dem Objekt ein
helles, weil3es Material,
letzteres ein graues.

Das in Bryce importierte und gerenderte Objekt. Nicht
vergessen: In Bryce das Objekt nochmals glatten.
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